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Conceitos Gerais

Porque escolher o Kotlin?

@ Interoperabilidade com Java
@ E uma linguagem concisa

@ Possui protecao contra nulos
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Interoperabilidade

Classe com cédigo em Java

1 public class Calculadora {
2 public int somar(int a, int b) {
3 return a + b;
4
511
Invocac3o da classe em Kotlin
1 | val calc = Calculadora()
2 | val resultado = calc.somar(2, 2)
3 | println(resultado)
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Exemplo de definicdo do click de um botdo em Java

Button buttonlogin = (Button) findViewByld(R.id.button_login);

buttonlogin.setOnClickListener (new View.OnClickListener() {
Q@Override
public void onClick(View view) {
efetuarLogin();
}

1)

Cédigo equivalente em Kotlin

val buttonlogin = findViewByld<Button>(R.id.button_login)

buttonlogin.setOnClickListener {
efetuarLogin ()
}
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Exemplo de classe definida em Java

1 | public class Cliente {

2 private String email;

3 private String nomeUsuario;

4

5 public Cliente(String email, String nomeUsuario) {
6 this.email = email;

7 this . nomeUsuario = nomeUsuario;
8

9 public String getNomeUsuario() {

10 return nomeUsuario;

11

12 public void setNomeUsuario(String nomeUsuario) {
13 this.nomeUsuario = nomeUsuario;
14 }

15 public String getEmail () {

16 return email;

17

18 public void setEmail(String email) {
19 this.email = email;

20 }

21 }
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Exemplo de classe definida em Kotlin

1 data class Cliente(var email: String, var nomeUsuario: String)
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Null can not be a value of a non-null type String

Mas se realmente for necessario, basta adicionar o operador ?,
contudo serd necessario validar antes do uso.

1 var nomeUsuario: String? = null
2

3 | if (nomeUsuario != null) {

4 println (nomeUsuario.length)
5 |3
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Definicao de variaveis

Para criar varidveis em Kotlin, utilizamos a palavra reservada var
seguida da definicdo de seu tipo, exemplo:

var idade: Int = 22

1

Em Kotlin, é obrigatério que a varidvel tenha um valor inicial,
porém n3o é obrigatdria a indicacdo de seu tipo. Assim, o codigo

poderia ser escrito da seguinte forma:

var idade = 22
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Introdugdo ao Kotlin

Definicao de variaveis

Utilizamos a palavra reservada val quando queremos definir uma
varidvel imutavel (constante), exemplo:
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Definicao de variaveis

Quando devo definir como val e quando devo definir como
var?

Por padrdo, defina suas varidveis como val e, caso haja
necessidade, mude para var.

Isso melhora o resultado final do seu cédigo em questdo de
seguranca e clareza

Seguranca: vocé garante que varidveis imutaveis ndo terdo
seu valor trocado

Clareza: ficam claras as intencdes de design utilizadas na
construcdo do cédigo
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Definicao de variaveis

Tipo Descricao Memoéria
Double | Valores de ponto flutuante. 64 bits
Float Valores de ponto flutuante. 32 bits
Int Valores inteiros. 32 bits
Long Valores inteiros. 64 bits
Short | Valores inteiros. 16 bits
Byte Valores inteiros. 8 bits
String | E um tipo para guardar texto. -
Char Permite guardar um Gnico caractere. 8 bits
Boolean | E usado para valores booleanos. 8 bits
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Tipos de Dados

Em Kotlin tudo é objeto.

Na pratica, isso quer dizer que todas as variaveis e tipos que
usamos em Kotlin possuem propriedades e métodos.

Como exemplo, se compararmos com o tipo int do Java,
veremos que ambos servem para guardar nimeros inteiros,
porém com funcionamento diferente.

O tipo int do Java é primitivo, ja em Kotlin é um objeto, se
assemelhando ao tipo Integer do Java.
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Tipos de Dados

@ Um exemplo sdo os métodos de conversdo de tipos.

@ Como o int em Kotlin é um objeto, ele possui métodos que
permitem realizar as conversdes a seguir:

1 val numero: Int = 35

2

3 | var x: Double = numero.toDouble ()
4 | var y: Float = numero.toFloat()

5 | var z: String = numero.toString ()
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Tipos de Dados: string

@ Uma string é um tipo de dado utilizado para guardar
contetidos do tipo texto.

@ Esse conteiido deve ser definido com aspas duplas:

e Exemplo:

1

val mensagem =
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Tipos de Dados: string

o Para facilitar o trabalho com strings, o Kotlin possui o
recurso templates.

o Templates de strings sdo trechos de cédigo inseridos
diretamente em uma string para sua concatenacao.
@ Basta utilizar o operador $

e Exemplo:

val apelidoUsuario =

val mensagem =
println (mensagem)

S WN =
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Introdugdo ao Kotlin

Tipos de Dados: string

@ Uma boa pratica é, além de colocar o operador $, indicar o
nome do objeto entre chaves.

o Exemplo:

val apelidoUsuario =

val mensagem =
println (mensagem)

BWN R
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Tipos de Dados: booleano

@ O tipo booleano é definido como Boolean, e s6 pode receber
valores true (verdadeiro) ou false (falso).

@ As operacdes possiveis com o booleano s3o:

Operacao | Operador
E &&
ou |
NAO !
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Tipos de Dados: booleano

@ Mas, como o booleano é um objeto, ele possui métodos para
realizar as operacdes de E, OU e NAO.

@ Exemplo:
1 val testel = true
2 | val teste2 = false
3
4 | val resl = testel.and(teste2)
5 | val res2 = testel.or(teste2)
6 | val res3 = testel.not()
7
8 | print( )
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Tipos de Dados: Arrays

o Em Kotlin os arrays também possuem tamanho fixo.

@ Similar a outras linguagens, também é possivel obter seus
valores por indice.

@ Exemplo:

val numerosint: Array<Int> = arrayOf(30, 23, 13, 56, 21)

val numlnt = numerosint[2]

QA WN =

printin(numint)
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@ Para as listas o tamanho n3o precisa ser previamente definido.

@ Novos valores podem ser adicionados a lista conforme
necessario.

@ Contudo, em Kotlin é possivel declarar listas mutaveis e nao
mutaveis.

@ Exemplo:

val listaEstatica = listOf(55, 42, 21, 18)

val listaDinamica = mutableListOf (55, 42, 21, 18)
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Tipos de Dados: Listas

@ As listas mutaveis e nao mutaveis disponibilizam varios
métodos sobre elas.

@ Dentre os métodos disponiveis para listas mutaveis, apenas o
método add() ndo esta disponivel em uma lista ndo mutavel.

e Exemplos:

1 val listaDinamica = mutableListOf (55, 42, 21, 18)

5

3 | listaDinamica.add(5)

4 | val primeiroValor = listaDinamica. first ()

5 | val ultimoValor = listaDinamica.last ()

6 | val valoresPares = listaDinamica. filter { it %2 =10 }
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@ O IF funciona similar a outras linguagens.
o A instrugdo ELSE n3o é obrigatdria.
o Condi¢bes compostas sdo admitidas.
@ Condi¢bes aninhadas s3o admitidas.
@ Exemplo:
val nota = 8
if (nota >=7)
println( )
else if (nota >= 5 && nota < 7)
printin(
else
printin ( )
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@ O /F também pode ser implementado como operador ternério,
sendo o seu resultado armazenado em uma variavel.

@ No exemplo a seguir, note que, se valorl é menor que valor2,
entdo o contelido de valorl é armazenado na constante
menor.

@ Caso contrario, o contetido de valor2 é armazenado na
constante menor.

@ Assim, a constante menor possui armazenado o resultado da
condic3o analisada na instrugao if.

1 val valorl =38

2 val valor2 = 4

3

4 val menor = if (valorl < valor2) valorl else valor2
5 printin( )
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@ O Kaotlin disponibiliza também a estrutura de decisio WHEN
que possui um funcionamento similar ao switch em outras
linguagens.

@ Veja o exemplo de uso:

1 val opcao = 3

2 | when (opcao) {

3 1 —> print( )

4 2 —> print( )

5 3 —> print( )

6 | else = {

7 print( )
8 }

o |}
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Exemplo de validacdo de mais de um valor em uma condic3o.

1 val opcao = 3
2 | when (opcao) {
3 1, 2 = print( )
4 3, 4 —=> print( )
5 5 —> print( )
6 | else —> {
7 print( )
8
9 [}
Exemplo de validagdo de faixa de valores em uma condig3o.
1 val opcao = 3
2 | when (opcao) {
3 in 1.5 —> print( )
4 in 6..10 — print( )
5 else —> {
6 print( )
7
s |}
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Estruturas de Decisdo: Operadores Relacionais e de

Identidade
Operador | Descricao
== Igual a
I = Diferente
> Maior que
< Menor que
>= Maior ou igual a
<= Menor ou igual a
=== Verifica se duas referéncias apontam para o mesmo
objeto (identidade referencial).
| == Verifica se duas referéncias ndo apontam para o
mesmo objeto.
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e Em Kotlin o for deve ser implementado um pouco diferente
das linguagens da qual ele descende.

@ O Cbdigo a seguir mostra a forma como estamos acostumados
a utilizar o for na linguagem Java, C e outras da familia:

for (int i = 1; i < 10; i++) {
System.out. printin( + i)
}

[N

No cédigo a seguir, pode-se ver a implementagdo equivalente em
Kotlin:

1 | for (i in 1 until 10) {
2 printin( )
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Exemplo do uso do for iterando em uma lista.

1 val lista = listOf( , o 0 )
2
3 | for (nome in lista) {
4 printin( )
5

E possivel obter o indice também. Veja o exemplo:
1 val lista = listOf( , 5 0 )
2
3 | for ((matricula, nome) in lista.withindex()) {
4 printin( )
5 1}
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Exemplo de uso da estrutura while.

1 var temperatura = 0
2 | while (temperatura < 50) {
3 printin(temperatura.toString())
4 temperatura+=10
5
Exemplo de uso da estrutura do while.
1 var temperatura = 0
2 | do {
3 printin(temperatura.toString())
4 temperatura+=10
5 | } while (temperatura < 50)
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@ Para definir fungdes em Kotlin, utilizamos a palavra reservada
fun, seguida do nome da fun¢do, seus argumentos e seu
retorno.

e No exemplo a seguir, foi definida a fun¢do soma() e, note que,
a mesma é invocada na fun¢do main e o seu retorno é
armazenado na constante res.

fun main() {
val res = soma(10, 20)
printin( )

}

fun soma(nl: Int , n2: Int): Int {
return nl 4 n2
¥

N U A WN R
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@ Naturalmente, ha casos em que a fun¢do ndo precisa de
retorno.

@ Nesses casos, ao invés de declarar o tipo de retorno, declare
com a palavra reservada Unit ou simplesmente ndo defina o
retorno, como no exemplo a seguir.

1 | fun main() {

2 val res = soma(10, 20)

3 imprimir ( )
41}

5

6 | fun soma(nl: Int , n2: Int): Int {
7 return nl + n2

s |}

9

10 | fun imprimir(texto: String) {

11 println(texto)

12

32/37



Conceitos Gerais

Definicdo de variaveis e Tipos de Dados
Estruturas de

Estruturas de Repeti¢do

Fung¢des

Introdugdo ao Kotlin

Introdugdo a Orientagdo a Objetos

@ O Kotlin disponibiliza também um recurso chamado single
expression functions para uso com fun¢des de instrucdo
nica.

@ Veja o exemplo anterior adaptado para este formato.

fun main() {
val res = soma(10, 20)
imprimir ( )

fun soma(nl: Int , n2: Int) = nl + n2

O~NOU A WN R

fun imprimir(texto: String) = println(texto)
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Definindo Classes

Para criar uma classe em Kotlin, utilizamos a palavra class
seguida pelo nome da classe. E para definir suas propriedades,
podemos criar variaveis. E os métodos s3o definidos por funcgdes.

1 | class Produto {

2 var codigo: Int =0
3 var descricao: String =
4

5 fun cadastrar () {
6

7 }

8

9 fun consultar () {
10

11 }

12 |}
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Heranca

Para herdar uma classe em Kotlin, colocamos : na frente do nome
da classe €, em seguida, instanciamos a classe pai.

1 import java.time.LlocalDate

2

3 | class produtoPerecivel: Produto() {

4 var dataValidade: LocalDate = LocalDate.now()

5

6 fun atualizarDataValidade (novaData: LocalDate) {
7 dataValidade = novaData

8 }

o |3
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Heranca

Mas, para isso funcionar, a classe Produto deve permitir
explicitamente que se faca heranca dela. Para isso, devemos
utilizar a palavra reservada open na definicdo da classe.

import java.time.LlocalDate

open class Produto {
var codigo: Int =0
var descricao: String =
fun cadastrar () {

fun consultar () {

}
}
class produtoPerecivel: Produto() {
var dataValidade: LocalDate = LocalDate.now()
fun atualizarDataValidade (novaData: LocalDate) {
dataValidade = novaData
}
}
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Classe de Dados

@ Classes de dados geralmente n3o possuem nenhum método,
somente propriedades, e permitem organizar os dados em uma
aplicacdo.

@ Em Kotlin as classes de dados possuem implementacdo
simplificada, bastando indicar a palavra reservada data antes
de class.

1 ‘data class Cliente {val nome: String, val email: String, val endereco: String}
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